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Wymagania systemowe dla programu Autodesk Fusion 

 

System operacyjny Apple® macOS 

• macOS Sonoma - 30 stycznia 2024 r. (znane problemy – parametr Relief Pattern (Bump) 
dotyczący wyglądu nie działa w Fusion) 

• macOS 13 Ventura - (wersja 2.0.15289 lub nowsza) 

• macOS 12 Monterey  

• macOS 11 Big Sur - do marca 2024 r. (Dowiedz się więcej) 

Microsoft® Windows® 

• Windows 11  

• Windows 10 (64-bitowy) wersja 1809 lub nowsza 

Uwaga:  Fusion nie uruchomi się na Twoim urządzeniu ze starszymi aplikacjami lub wersją systemu 
operacyjnego 
  

Typ procesora 64-bitowy procesor oparty na architekturze x86 (na przykład Intel Core i, AMD Ryzen), 4 rdzenie, 1,7 
GHz lub więcej; Wersja 32-bitowa nie jest obsługiwana. 
Uwaga: Fusion i jego domyślne dodatki działają natywnie na procesorach Apple, jednak niektóre 
indywidualne procesy i usługi zaplecza wymagają Rosetty 2 - więcej informacji znajdziesz w tym 
poście .  

Pamięć 4 GB RAM (do zintegrowanej grafiki zaleca się 6 GB lub więcej) 

Karta graficzna DirectX11 (Direct3D 10.1 lub nowszy) 
Dedykowany procesor graficzny z 1 GB lub więcej pamięci VRAM 
Zintegrowana karta graficzna z 6 GB lub więcej pamięci RAM 

Miejsca na dysku 8,5 GB pamięci 

Rozdzielczość wyświetlacza 1366 x 768 (zalecana rozdzielczość 1920 x 1080 lub większa przy skali 100%) 

Urządzenie wskazujące Mysz lub gładzik zgodny ze standardem HID, opcjonalny tablet Wacom® i obsługa 3Dconnexion 
SpaceMouse® 

Internet Pobieranie z prędkością 2,5 Mb/s lub szybsze; Przesyłanie z szybkością 500 Kb/s lub szybszą 

Zależności Do przesyłania raportów o awariach wymagany jest protokół SSL 3.0, TLS 1.2+, .NET Framework 4.5 
lub nowszy 

  

Zalecane specyfikacje dla złożonego modelowania i przetwarzania 

Typ procesora 3 GHz lub więcej, 6 lub więcej rdzeni 

Pamięć 8 GB RAM lub więcej 

Grafika Dedykowany procesor graficzny z 4 GB lub więcej VRAM, DirectX 11 (Direct3D 11 lub nowszy) 
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